Procedura zgtaszania wydarzenia w ramach CodeWeek NASK
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Wchodzimy przez dowolng przegladarke internetowa na strone http://events.codeweek.eu
Klikamy na opcje ,ADD EVENT” (na poziomej, btekitnej belce w gérnej czesci strony)
W polu ,,EVENT TITLE” wpisujemy nazwe wydarzenia

W polu ,,ORGANIZER(S)” wpisujemy naszg nazwe, a wiec nazwe osoby, organizacji lub firmy ktéra
prowadzi dane wydarzenie.

W polu ,,DESCRIPTION” zamieszczamy krotki opis majacy zacheci¢ uczestnikéw do zgtaszania sie.

Obok frazy ,,AUDIENCE” znajduje sie lista grup uczestnikdw. Zaznaczamy kwadrat przy kazdej grupie, do
ktdrej nasze wydarzenie jest skierowane (ktérej cztonkdéw chcielibySmy widzie¢ na naszym wydarzeniu).
Przyktadowo, jesli wydarzenie dedykowane jest uczniom gimnazjow i (lub) szkét srednich, zaznaczamy
,HIGH SCHOOL STUDENTS” — obie te szkoty zaliczajg sie do tej kategorii. ,ELEMENTARY SCHOOL
STUDENTS” to odpowiednik ucznidéw naszej szkoty podstawowe].

Obok frazy ,THEME" znajduje sie lista réznego typu aktywnosci jakie pojawig sie na naszym wydarzeniu.
Zaznaczamy te ktdre przewidujemy wykorzystac.

Z prawe] czesci strony jest jeszcze kilka pdl do uzupetnienia — w polu ,,LOCATION” wpisujemy nazwe
miasta, w ktérym organizowane bedzie wydarzenie.

Wciskamy na klawiaturze klawisz ENTER. Strona odswieza sie, ale pola juz uzupetnione zachowujg
wpisang dotad tresé¢. Mapa centruje sie na wybranym miescie i sugeruje petny adres (nazwa i numer
ulicy, kod pocztowy). Zmieniamy te dane, zastepujgc sugestie strony i jeszcze raz wciskamy klawisz
ENTER (kod pocztowy nie jest konieczny). Jesli wskazane na mapie miejsce nie jest prawidtowe, musimy
uzy¢ innego adresu tak, aby zostat on zlokalizowany na mapie mozliwie najblizej miejsca, w ktérym
wydarzenie bedzie sie odbywac.

Klikamy w pustym polu ,START DATE” — pojawi sie kalendarz. Korzystajac ze strzatek, wybieramy
miesigc, dzien i godzine, kiedy wydarzenie ma sie rozpoczaé.

Analogicznie, w polu ,END DATE” ustalamy date i godzine zakorczenia wydarzenia.

Pola, WEBSITE”, ,,CONTACT”, ,,TAGS” oraz ,,IMAGE” nie sg obowigzkowe —mozna je uzupetnic, podajac
odpowiednio adres naszej strony, email kontaktowy jaki ma by¢ widoczny dla uczestnikow, tagi
charakteryzujgce nasze wydarzenie oraz obrazek ktéry dodatkowo zwrdci uwage na nasze wydarzenie.
Zachecamy przynajmniej do podania kontaktowego adresu e-mail w polu CONTACT.

»YOUR CONTACT INFORMATION” — tu podajemy adres email, ktéry nie bedzie widoczny na stronie.
Moze on by¢ naszym zwyktym, codziennym adresem. CodeWeek uzyje tego adresu aby wystac
akceptacje wydarzenia.

Klikamy na klawisz ,,ADD EVENT” u dotu strony. Jesli wszystkie wymagane pola zostaty uzupetnione,
wydarzenie zostanie przestane do akceptacji. Jesli pominelismy jedno lub wiecej z wymaganych pdl,
strona zaznaczy brakujace pola na czerwono. Po uzupetnieniu wszystkich wymaganych pél i ponownym
kliknieciu ,,ADD EVENT” wydarzenie zostanie przestane.

To wszystko. Oczekujemy na wiadomosc¢ o akceptacji naszego wydarzenia.
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