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Co bedzie potrzebne?

o komputer
o kolorowa drukarka

o co$ do pisania
Liczba uczestnikdw: minimum 2 osoby
Zabawa przeznaczona dla dzieci w wieku: 7-9 lat
Jakie sg korzysci wynikajace z rozrywek umystowych dla dziecka? Sg to miedzy innymi:

o doskonalenie czytania ze zrozumieniem,

o ¢wiczenie spostrzegawczosci i uwagi,

o rozwijanie umiejetnosci logicznego kojarzenia i wnioskowania,
o nauka pokonywania trudnosci,

o wzbogacanie stownictwa,

o nauka koncentracji,

Rozwigzywanie krzyzowek, rebusow i tamigtéwek to nie tylko wspaniata, rodzinna zabawa, ale
takze okazja do rozwoju kreatywnosci i spostrzegawczosci Twojego dziecka. Dla wszystkich, ktorzy
lubig zagadki logiczne, przygotowalismy zabawy, dzieki ktérym nie tylko pogimnastykujecie swoj

umyst, ale bedziecie réwniez mogli pozna¢ nowe pojecia zwigzane z korzystaniem z internetu i

komputera.
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Zadanie 1. Rebus.

Rozszyfruj naszg rysunkowa zagadke.

éci

Zadanie 2. Wykreslanka.

W tabeli ukrylismy 10 stow zwigzanych z internetem i bezpieczenstwem w sieci. Czy odszukasz

je wszystkie?
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Zadanie 3. Krzyzowka.

Rozwigz krzyzdwke i odczytaj hasto ukryte w niebieskich kratkach.

N o »n koo

1.
2.
3.
4,
5.
6.

Moze zainfekowac laptop lub smartfon. Cztowiek tez moze go ztapac.

Powinno by¢ dtugie, mie¢ mate i wielkie litery, cyfry i znaki specjalne.

Ma go kazdy smartfon, ale majg go réwniez telewizory.

Osoba tworzgca programy, dzieki ktérym wtamuje sie na strony lub konta internetowe.
Jeden z najbardziej popularnych portali spotecznosciowych.

Pisanie obrazliwych komentarzy w internecie.

Dwaj bohaterowie, ktorych filmiki o internecie mozesz znalez¢ na stronie Akademii NASK,

to Pliki ....
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Rozwigzania.

Zadanie 1. —Rebus.

Bezpieczne wakacje.

Zadanie 2. — Wykreslanka.

antywirus, bajt, portal, google, html, link, www, hasto, laptop, login

Zadanie 3. — Krzyzéwka.




