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Klasa:
Vv

Przedmiot:
MATEMATYKA

Temat:
CZY LICZBY MOGA KLAMACG? OCENIAMY WIADOMOSCI
ZA POMOCA MATEMATYKI.

Pytanie kluczowe (problemowe):
CO ZROBIC, ZEBY NIE DAC SIE ZMANIPULOWAC NAGLOWKOM
W POSTACH?

Czas realizaciji:
45 MINUT

Warto wiedzie¢ —wprowadzenie do zajeé

Problem dezinformac;ji jest obecnie bardzo duzym wyzwaniem*. Wsréd dorostych utrzymuje
sie wysoki poziom popularnosci teorii spiskowych, 91% badanych Polakow i Polek zgodzito sie
z przynajmniej jedng przedstawiong fatszywa informacja.

82% respondentéw i respondentek badania zauwaza, ze w ciggu ostatniej dekady wzrosta liczba
dezinformacji — problem wiec jest zauwazalny i odczuwalny dla przecietnego uzytkownika czy
uzytkowniczki internetu.

Tworey i tworczynie dezinformacji bardzo czesto manipulujg danymi, opierajgc swoje teksty
na przestankach naukowych. Zmanipulowane wykresy, statystyki wyrwane z kontekstu, mylgce
procenty, nieprawdziwe liczby i powotywanie sige na nieokreslone badania naukowe, to narze-
dzia dezinformacji.

Nauka matematyki jest niezbedna, by temu zapobiegac¢, a nauczyciel czy nauczycielka przed-
miotu moze pomaoc uczniowi lub uczennicy demaskowac chwytliwe nagtéwki z internetu i samo-
dzielnie oceniac¢ wiarygodnosé danych.

Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania dezinformaciji za pomoca wiedzy matematycznej jest

osadzone w codziennym zyciu mtodych osob, wzmacnia ich krytyczne myslenie i umozliwia od-
powiedzialne korzystanie z social mediow.

1 Fundacja DigitalPoland, Dezinformacja oczami Polakow, Warszawa 2024
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Cele szczegotowe powigzane z podstawa programowa
Uczen/uczennica:
* wie, naczym polega dezinformacja i manipulacja danymi;

° rozumie, ze te same dane liczbowe mozna przedstawi¢ w sposéb wprowadzajacy
w btad odbiorce;

« zbieraiporzadkuje proste dane statystyczne (wyniki ankiety);

« odczytujeiinterpretuje dane przedstawione w tabeli;

* poréwnuje liczby i naich podstawie wyciaga proste wnioski;

« identyfikuje w komunikacie stowa i zwroty, ktére majg na celu manipulowanie emocja-
mi i odbiorem danych (np. ,szokujgce”, ,nikt”, ,wszyscy”).

Kompetencje kluczowe

* kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji;

« kompetencje cyfrowe;

- kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie uczenia sie.

Kryteria sukcesu dla ucznia/uczennicy
- Potrafie wyjasnic, co to jest dezinformacja.

« Zapomoca dwoch przyktadow potrafie wyjasnic, w jaki sposob tworzy sie dezinfor-
macje, wykorzystujac prawdziwe dane liczbowe.

* Umiem wyttumaczyc¢ kolezance lub koledze, jak sie nie dac¢ sie zmanipulowac¢ na-
gtowkom w postach.
Wskazowki do przeprowadzenia zajeé:

« Zajeciaopierajg sie na zabawnej ankiecie, w ktérej uczniowie sg pytani, jakie by chcieli
miec¢ supermoce. Na potrzeby opisu lekcji zaproponowano wyniki przyktadowej klasy.

« Jesliuczniowie i uczennice sprawnie wykonuje obliczenia i korzystaja z danych przed-
stawionych w tabeli, mozna zaproponowac im stworzenie przyktadowych nagtowkow
stanowigcych dezinformacje oparta na wynikach klasy.

* Na koniec warto zacheci¢ mtodziez do krytycznego przyjrzenia sie roznym postom,

ktore beda czytac np. w ciggu najblizszego tygodnia. Mozna poprosic¢ o zanotowanie
przyktadow zawierajgcych dezinformacje.
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Metody/techniki pracy

* pogadanka;

« rutynakrytycznego myslenia; POMYSL - ZNAJDZ PARE - PODZIEL SIE;
» pracaw grupach —krytyczna analiza tekstu medialnego;

« dyskusja-w trojkach i na forum klasy;

Formy pracy
* indywidualna;

* grupowa - pracaw parach, trojkach i grupach.

Srodki dydaktyczne

ZALACZNIK NR 1. Detektywi Danych

Pomoce dydaktyczne
e postity
* mazakilub diugopisy

« ewentualnie komputer i projektor (do wyswietlenia danych z tabeli)

Opis przebiegu zajec/lekcji

Wprowadzenie

@®

Tworzenie ankiety — nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniow i uczennice do przeprowadze-
nia prostej ankiety, stuzacej temu, zeby wszyscy sie lepiej poznali. Proponuje przeprowadzenie

mini badania: Marzenia o naszych supermocach!

Nauczyciel/nauczycielka zapisuje na tablicy 3—4 supermoce:

LATANIE * NIEWIDZIALNOSC  SUPERSILA - ROZMAWIANIE ZE ZWIERZETAMI
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Nastepnie nauczycielka/nauczyciel zaprasza uczniow i uczennice do oddania swojego glosu —
kazda osoba podchodzii stawia znak przy wybranej przez siebie opgiji.

e

R
(! UWAGA:)E
Jeslinauczyciel/nauczycielka uwaza, ze warto w klasie zachowac anonimowos¢ rozdaje samo-

przylepne karteczki, uczniowie zapisujg na nich swoje odpowiedzi na karteczki, nauczyciel je
zbiera i przykleja we wtasciwych kategoriach.

Nastepnie klasa wspolnie zlicza gtosy.

Nauczyciel informuje, ze podobng ankiete wykonata inna klasa V. Zapisuje na tablicy (lub wy-
swietla na projektorze) jej wyniki, gdyz beda potrzebne do dalszej lekg;ji.

LATANIE - 11 gtosow

NIEWIDZIALNOSC -7 gtosow

SUPERSILA - 4 gtosy

ROZMAWIANIE ZE ZWIERZETAMI - 2 gtosy

tacznie zagtosowato 24 osoby

Czesé gtowna

®

Pracaw grupach-DETEKTYWI DANYCH - NAGLOWKI POD LUPA. Nauczycielka lub nauczy-
ciel opowiada uczniom i uczennicom historie:

Wyobrazcie sobie, ze jestescie dziennikarzami lub dziennikarkami i musicie napisac artykut o wy-
nikach ankiety uczniow i uczennic klasy Vb. Ale bywa, ze dziennikarze majq rozne cele. Jedni
cheq przekazac prawde, a inni cheq stworzyc¢ sensacje i zwiekszyc liczbe kliknie¢ w ich artykut.

Zeby to zrobidé, manipulujq faktami i np. wynikami ankiet.

Waszym zadaniem jako DETEKTYWOW DANYCH, bedzie ocenianie nagtowkow zamieszczo-
nych w réznych postach i zdecydowanie, czy sg prawdziwe, czy tez probujg nas oszukac.

Przedyskutujcie, dlaczego nagtowek zawiera prawde lub fatsz i zapiszcie swoje wnioski.
Nauczyciel/nauczycielka rozdaje ZALACZNIK NR 1. DETEKTYWI DANYCH

®

Po uptywie okreslonego czasu nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do zapre-
zentowania wynikow swojej pracy.

Za kazdym razem nauczyciel/nauczycielka zwraca uwage na obliczenia matematyczne oraz
na uzyte w nagtowkach stowa i znaki interpunkcyjne.
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Rutyna krytycznego myslenia: POMYSL - ZNAJDZ PARE - PODZIEL SIE. Nauczyciel lub
nauczycielka prosi uczniow i uczennice, zeby zastanowili sie, co to jest dezinformacja i jak jg
rozpoznac, korzystajac z umiejetnosci matematycznych.

Nastepnie uczniowie i uczennice tacza sie w pary i ustalajg wspolng odpowiedz. W kolejnym
kroku nauczyciel/nauczyciela zaprasza mtodziez do podzielania sie swoimi spostrzezeniami.

Przykiadowe sformutowania:
— Dezinformacja to fatszywa informacja, ktéra ktos celowo rozpowszechnia.

— Matematyka pomaga rozpozna¢ dezinformacje, gdyz sami mozemy przeliczy¢ zaprezento-
wane dane, zeby sprawdzi¢, czy wiadomosci sg prawdziwe.

Podsumowanie z ewaluacjq i refleksja uczniowska

®

Dyskusja na forum klasy — nauczyciel/nauczycielka zaprasza uczniéw i uczennice do odpowie-
dzi na pytanie kluczowe lekgji: Co zrobi¢, zeby nie dac sie zmanipulowac nagtowkom w postach?

Przyktadowe odpowiedzi:
— Nie wierzymy we wszystko co czytamy.

— Sprawdzamy liczby, sami przeprowadzamy dziatania matematyczne, patrzymy ile osob
udzielito odpowiedzi.

— Nie wierzymy stowom typu: szok, dramat, tragedia, nikt, wszyscy itp. i licznym wykrzykniom.

®

Ewaluacja lekcji — nauczyciel/nauczycielka pyta uczniow i uczennice — czy waszym zdaniem,
dzisiejsza lekcja porusza wazny temat, dlaczego? Do czego bedzie mozna go wykorzystaé?
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Zatacznik nr 1.

C PRACA W GRUPIE )

Detektywi Danych

Wyobrazcie sobie, ze jestescie dziennikarzamilub dziennikarkami i musicie napisac artykut o wy-
nikach ankiety uczniow klasy Vb. Ale rézni dziennikarze maja rézne cele. Jedni pragna napisac¢
prawde, a inni chca stworzy¢ sensacije, zeby zwiekszy¢ liczbe kliknie¢ w link ich artykutu. By to
osiggnac¢ manipulujg prawda i np. wynikami ankiet.

x

Waszym zadaniem, jako DETEKTYWOW DANYCH, bedzie ocenianie nagtowkow zamiesz-
czonych w réznych postach i zdecydowanie, czy sg prawdziwe, czy tez prébujg nas oszukad.

Przedyskutujcie, dlaczego nagtowek zawiera prawde, fatsz, a moze jest przesadzony i zapiszcie
swoje wnioski. Odwofajcie sie do liczb zawartych w wynikach ankiety.

)
¥ SURPERMOEG

A ROZMAWIANIE
LATANIE NIEWIDZIALNOSC SUPERSIEA ZE ZWIERZETAMI

w) [7) [o) [2

Przykitad:

UCZNIOWIE GARDZA MOCAMI FIZYCZNYMI! Latanie i supersita na szarym
koncu popularnosci!

Jest to fatsz. Nagtowek ktamie, Zzadna z tych mocy nie zebrata najmniej glosow. Gardzic¢ - to
przesadzone stowo.

1. DRAMAT MILOSNIKOW ZWIERZAT! Dzieci nie chca rozumieé swoich pupili!
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2. NAJNOWSZE BADANIE: Latanie to najpopularniejsza supermoc w klasie Vb!

6. SMUTNA PRAWDA: Nikt nie chce nie chce supersity i rozmawiac
ze zwierzetami!
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Przyktadowe odpowiedzi

1. DRAMAT MILOSNIKOW ZWIERZAT! Dzieci nie chca rozumieé swoich pupili!

To fatsz, dwie osoby zaznaczyty te odpowiedz. Nie mozna powiedziec, ze wszystkie dzieci
nie chcq.

2. NAUNOWSZE BADANIE: Latanie to najpopularniejsza supermoc w klasie Vb!
Prawda, ta odpowiedz ma najwiekszq liczbe gtosow.

3. Mniegj niz jedna czwarta klasy chciataby miec¢ supersite.

Prawda. 1/4 z 24 uczniow to 6.

4. SZOKUJACE WYNIKI: Potowa Dzieci chce latac!

11 dzieci - to nie jest potowa, blisko prawdy matematycznej. Stowo szokujqcy to przesada.
5. 18 z 24 uczniow wybrato latanie lub niewidzialnosé.

To prawda. tqcznie tyle dzieci zaznaczyto te dwie odpowiedzi.

6. SMUTNA PRAWDA: Nikt nie chce nie chce supersity i rozmawiac ze zwierzetami!
Fatsz. tqcznie 6 dzieci udzielita tych odpowiedzi.

7. WYNIKI SA JEDNOZNACZNE: dzieciaki gardza supersitg!

Fatsz. 4 osoby zaznaczyty te odpowiedz. Gardzi¢ — to mocne, przesadzone stowo.

8. Zadna supermoc nie zdobyta poparcia wiekszosci ankietowanych uczniow.

Prawda. Wiekszos$¢ klasy to 13 0séb. Zadna z odpowiedzi nie zdobyta tylu wskazan.
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Zadanie dodatkowe

Przeanalizuj tabele z wynikami ankiety ,Jak spedzasz wolny czas?” przeprowadzonej
w klasie Vb. Odpowiedzi udzielito 25. uczniow.

ANKIETA

Spesob speczania welnego czasu

GRANIE W GRY OGLADANIE SPORT NA CZYTANIE
KOMPUTEROWE FILMOW/SERIALI SWIEZYM POWIETRZU KSIAZEK

0] (7] [o] [z

~

Ocen prawdziwos¢ zdan:

Wiecej uczniow i uczennic woli ogladac filmy niz uprawiac sport

O O O BN O OO OO O

na swiezym powietrzu. PRAWDA FALSZ
Kazdy uczen i kazda uczennica z tej klasy spedza wolny czas,
grajac w gry komputerowe. PRAWDA FALSZ
Najpopularniejszg forma spedzania wolnego czasu w tej klasie
jest granie w gry. PRAWDA FALSZ
Dokfadnie 5 uczniow/uczennic zadeklarowato,
Ze uprawia sport. PRAWDA FALSZ
Mniej niz potowa klasy wybrata granie w gry jako swojg ulubio-
ng aktywnosc. PRAWDA FALSZ
tacznie tyle samo osob woli sport i czytanie ksigzek, co granie
w gry. PRAWDA FALSZ
Czytanie ksigzek zostato wybrane przez najmniejsza liczbe
uczniow/uczennic. PRAWDA FALSZ
Nikt w tej klasie nie lubi czyta¢ ksigzek.

PRAWDA FALSZ
Wiecej uczniow i uczennic woli gra¢ w gry niz uprawiac sport
i czytac ksigzki razem wziete. PRAWDA FALSZ
Ogladanie filmow jest doktadnie dwa razy popularniejsze niz
uprawianie sportu. PRAWDA FALSZ

NP/ U I/ D U/ U U/ U U

SCENARIUSZE LEKCJI - MATEMATYKA

10



Poprawne odpowiedzi:

1. PRAWDA (7 to wiecej niz 6)

2. FALSZ (,Kazdy” oznaczatoby 25 uczniow/uczennic, aw gry gra 10)

3. PRAWDA (10 to najwieksza liczba w tabeli)

4. FALSZ (Sport uprawia 6 uczniow/uczennic, a nie 5)

5. PRAWDA (Potowa klasy to 12,5. 10 to mniej niz 12,5)

6. FALSZ (Sport + ksigzki=6 +2 =8. W gry gra 10. 8 to nie to samo co 10)

7. PRAWDA (2 to najmniejsza liczba gltosow)

8. FALSZ (,Nikt” oznaczatoby 0, a 2 ucznidw lubi czytac ksigzki)

9. PRAWDA (Gry = 10. Sport + ksigzki =6 + 2 = 8. 10 to wiecej niz 8)

10. FALSZ (Sport = 6. Dwa razy wiecejto 12. Filmy oglada 7 osob, a nie 12)

SCENARIUSZE LEKCJI - MATEMATYKA

11



Rozwiaz test

Przedstawienie matej rzeczy jako wielkiego problemu, inaczej przesada.

Q A.DEZINFORMACJA Q B. NAGLOWEK Q C.NEUTRALNY Q D. WYOLBRZYMIENIE

Celowo rozpowszechniane ktamstwo, inaczej fake news.

Q A.DEZINFORMACJA Q B. NAGLOWEK Q C.NEUTRALNY Q D. WYOLBRZYMIENIE

Tytut artykutu w internecie, ktory czesto krzyczy do nas sensacyjnymi stowami, abysmy w niego klikneli.

O A.DEZINFORMACJA O B. NAGLOWEK O C.NEUTRALNY O D. WYOLBRZYMIENIE

Informacja, ktérg mozna sprawdzic¢ i udowodni¢, ze jest prawdziwa.

O A.DEZINFORMACJA O B. NAGLOWEK O C.NEUTRALNY Q D. WYOLBRZYMIENIE

Opis, ktory przedstawia fakty, a nie wkasne opinie i uczucia.

O A.DEZINFORMACJA O B. NAGLOWEK O C.NEUTRALNY O D. WYOLBRZYMIENIE

Uczucie wielkiego strachu, ktore czesto probujg wywotac fatszywe wiadomosci.

O A.DEZINFORMACJA O B. NAGLOWEK O C.NEUTRALNY O D. WYOLBRZYMIENIE

Jezyk bez mocnych, emocjonalnych stow; spokojny i rzetelny.

O A.DEZINFORMACJA O B. NAGLOWEK O C.NEUTRALNY O D. WYOLBRZYMIENIE

SCENARIUSZE LEKCJI - MATEMATYKA 12



Rozwiqz krzyzowke

Poziomo °

1. Przedstawienie matej rzeczy jako wielkiego proble-

mu, inaczej przesada. (14)
3. Tytut artykutu w internecie, ktory czesto krzyczy
do nas sensacyjnymi stowami, abysmy w niego

klikneli. (8)

4. Informacja, ktorg mozna sprawdzic¢ i udowodnic,

ze jest prawdziwa. (4)

6. Uczucie wielkiego strachu, ktore czesto probuja

wywotac fatszywe wiadomosci. (6)
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Pionowo o

2. Celowo rozpowszechniane ktamstwo, inaczej fake

news. (13)

5. Opis, ktory przedstawia fakty, a nie wtasne opinie

iuczucia. (10)

7. Jezyk bez mocnych, emocjonalnych stow; spokoj-
ny i rzetelny. (9)
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