BEZPtATNE WYKtADY W RAMACH CODE WEEK NASK

NAUKA PROGRAMOWANIA U NAJLEPSZYCH SPECJALISTOW

Szanowni Panstwo!

Instytut badawczy NASK zaprasza do udziatu w bezptatnych wykfadach online
poswieconych programowaniu, ktore odbedg sie w dniu 19 pazdziernika. Zachecamy do
wigczania sie w miedzynarodowg akcje Code Week i rejestracje swojego udziatu na stronie
Europejskiego Tygodnia Kodowania.

W zajeciach online mogg uczestniczyc cate klasy. Wiekszosci zajeé nie ma limitu miejsc.
Specjalne, popotudniowe edycje zostaty przygotowane z myslg o uczniach przebywajgcych
w Swietlicy oraz tych, ktérzy przychodza do szkoty na pdiniejszg zmiane. Wyktady,
prowadzone przez wielu specjalistdw, m.in. z wuczelni informatycznych oraz ze
stowarzyszenia Mistrzowie Kodowania, bedg transmitowane przez Internet. Dla
najmtodszych specjalisci przygotowali zabawy logiczne, dla starszych - powazniejsze proby
kodowania gier i innych programéw komputerowych. Zorganizowany zostanie rowniez
wyktad dla nauczycieli.

Wszystkie aktywnos$¢ organizowane przez NASK odbywajg sie w ramach
miedzynarodowej akcji Code Week. Jej organizatorzy propagujg przestanie, ze programowac
moze kazdy. | by¢ moze wkrétce niemal kazdy bedzie tej umiejetnosci potrzebowat.
Programisci sg poszukiwanymi na rynku pracy specjalistami nie tylko przez firmy
informatyczne, ale przez wiele innych przedsiebiorstw produkcyjnych i ustugowych. Komisja
Europejska alarmuje, ze do 2020 roku zabraknie 900 tys. specjalistéw w tej dziedzinie.

Z aktualng ofertg wyktaddw on-line mozna zapoznaé sie na naszej stronie:
akademia.nask.pl/codeweek. Zapraszamy rowniez na strony: koduj.gov.pl oraz
codeweek.org.pl, gdzie znajdg Panstwo wiecej wskazdwek i podpowiedzi.

Przed rejestracjg prosimy bardzo uwaznie przeczyta¢ zamieszczong ponizej instrukcje.
Szczegblnie prosimy o zwrdcenie uwagi na oddzielng rejestracje na stronie Code Week.
Kazda klasa, ktdora bierze udziat w wyktadach on-line moze by¢ zarejestrowana jako
oddzielne wydarzenie. W ubiegtorocznej edycji Code Week Polska byta na drugim miejscu
pod wzgledem liczby wydarzen wsrdd 46 uczestniczgcych w akcji krajow.

Aby wzig¢ udziat nie trzeba umieé programowac. Wystarczy cheé¢ do nauki!

Serdecznie zapraszamy
NASK

aiydle e
MISTRZLIWIE L%%t&-{j% Fundusze - PNV
5ot Europejskie Unia Europejska  (COC2\WWeek. <)
#NASK KCIDOWANIA - iz pej Y

Ministerstwo Polska Cyfrowa
Cyfryzacji


http://events.codeweek.eu/
https://codeweek.org.pl/o-projekcie/
http://akademia.nask.pl/codeweek
http://koduj.gov.pl/
http://codeweek.org.pl/
http://events.codeweek.eu/guide/

Aby zgtosic sie na wybrane zajecia nalezy wykona¢ dwa kroki:

1.

Nauczyciel rejestruje udziat klasy lub grupy ucznidw na stronie events.codeweek.eu.

Kazda aktywnosc powinna zostac zarejestrowana jako osobne wydarzenie. Przyktadowo,

jesli w klasie znajdg sie chetni do udziatu w trzech réznych zajeciach online, nauczyciel

tworzy trzy wydarzenia. Strona Code Week jest w jezyku angielskim, dlatego dla

utatwienia na kolejnych stronach tego dokumentu zatgczamy instrukcje zapisdw po

polsku. Instrukcja ta znajduje sie rowniez na naszej stronie.

Nauczyciel zapisuje zainteresowane grupy ucznidw na zajecia online:

2a)

2b)

Dla zaje¢ prowadzonych poprzez aplikacje Skype (a wiec: Programowanie trudne

czy tatwe, a takze warsztaty ,Jak pozna¢ mowe danych — czyli kilka stéw o

raportowaniu”) nalezy wysta¢ jeden e-mail na adres: codeweek@nask.pl,

zawierajgcy wybrane nazwy zajec oraz liczbe uczestnikéw kazdego z nich.

Dla wszystkich pozostatych zaje¢ zapisy odbywajg sie poprzez formularz

rejestracyjny na stronie akademia.nask.pl/codeweek (w jezyku polskim). Jesli w

danej klasie uczniowie sg zainteresowani udziatem w wiecej niz jednym zajeciu,

nalezy zarejestrowaé grupe osobno na kazde z zajeé.

Nasza propozycja zajec online:

Godz. 9:00-9:45

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.

Godz.
Godz.

Godz.

10:00-10:45

11:00-11:45

11:00-12:00

12:00-13:30

13:00-13:45

14:00-14:45

15:00-15:45

Programowanie trudne czy fatwe? (gimnazjum)
Jak pozna¢ mowe danych — czyli kilka stéw o raportowaniu (szkoty ponadgimnazjalne)

Podstawy programowania okienkowego w srodowisku Visual
Studio 2013 (nauczyciele)

Zakoduj Twojego pierwszego robota (szkota podstawowa)

Zakoduj Twoja pierwszg gre komputerowg w jezyku Scratch
(gimnazjum i szkoty ponadgimnazjalne)

Zaprogramuj sie na dobrg zabawe (szkota podstawowa)
Projektowanie aplikacji dla kazdego (gimnazjum i szkoty ponadgimnazjalne)

Zaprogramuj sie na dobrg zabawe (Swietlica — szkota podstawowa)

W razie jakichkolwiek pytan stuzymy pomoca pod adresem: codeweek@nask.pl
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Procedura zgtaszania wydarzenia w ramach CodeWeek NASK:

1. Wchodzimy przez dowolng przegladarke internetowg na strone http://events.codeweek.eu

2. Klikamy na opcje ,SIGN IN” (na poziomej, btekitnej belce w gérnej czesci strony).

3. Wpybieramy, jakim kontem chcemy sie zarejestrowac¢ na portalu CodeWeek. Do wyboru jest: Github,
Twitter, Facebook lub Google. Po wybraniu wprowadzamy nasz login i hasto do wybranego serwisu. Po
chwili portal CodeWeek loguje nas wybranym kontem.

4. Klikamy na opcje ,,ADD EVENT”.

5. W polu ,,EVENT TITLE” wpisujemy nazwe wydarzenia (po polsku).

6. W polu, ORGANIZER(S)” wpisujemy stowo NASK.

7. W polu ,, DESCRIPTION” wklejamy polski opis wydarzenia, na ktdre rejestrujemy uczniéw. Opis ten
znajduje sie na naszej stronie: http://akademia.nask.pl/projekt-51//lista-warsztatow.html .

8. Obok frazy ,,AUDIENCE” zaznaczamy odpowiedni wiek uczestnikéw. Przyktadowo, jesli wydarzenie
dedykowane jest uczniom gimnazjow i (lub) szkét srednich, zaznaczamy ,,HIGH SCHOOL STUDENTS” —
obie te szkoty zaliczajg sie do tej kategorii. ,ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS” to odpowiednik uczniéow
naszej szkoty podstawowej.

9. Ponizej frazy ,,THEME” zaznaczamy kwadrat ,, Basic programming concepts”.

10. W polu ,,LOCATION” wpisujemy , Warszawa”.

11. Wciskamy na klawiaturze klawisz ENTER. Strona odswieza sie, ale pola juz uzupetnione zachowujg
wpisang dotad tresé.

12. Klikamy w pustym polu ,,When does it start?” — pojawi sie kalendarz. Korzystajac ze strzatek, wybieramy
19 pazdziernika (lub 20 paZdziernika w przypadku wideokonferencji) i godzine odpowiednia dla
wydarzenia.

13. Podobnie, w polu ,,When does it end?” wybieramy ten sam dzien i godzine zakoriczenia wydarzenia.

14. W polu ,TAGS” wpisujemy stowo NASK.

15. ,,YOUR CONTACT INFORMATION” — tu podajemy adres email, ktéry nie bedzie widoczny na stronie.
Moze on by¢ naszym zwyktym, codziennym adresem. CodeWeek uzyje tego adresu aby potwierdzi¢
akceptacje wydarzenia.

16. Klikamy na klawisz ,,ADD EVENT” u dotu strony. Jesli wszystkie wymagane pola zostaty uzupetnione,
wydarzenie zostanie przestane do akceptacji. Jesli pomineliSmy jedno lub wiecej z wymaganych pdl,
strona zaznaczy brakujace pola na czerwono. Po uzupetnieniu wszystkich wymaganych pél i ponownym
kliknieciu ,,ADD EVENT” wydarzenie zostanie przestane.

17. To wszystko. Dziekujemy za rejestracje na wydarzeniu!
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